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SAMOSTATNÉ OBLASTI

Uvedené členění umožňuje rozdělení výuky DT do bloků a jejich zařazení do výuky podle uvážení učitele.
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VYCHÁZÍ Z VÝŠE UVEDENÝCH OBLASTÍ

RVP INFORMATIKA 2021, DIGITÁLNÍ TECHNOLOGIE

Výukové materiály odpovídající novému RVP najdete na https://opocitacich.cz
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Klíčová kompetence DIGITÁLNÍ zahrnuje například tyto oblasti:

OVLÁDÁNÍ OPERAČ-
NÍHO  SYSTÉMU, 
PRÁCE SE SOUBORY 
A SLOŽKAMI

VYUŽÍVÁNÍ WEBU, 
CLOUDU, SDÍLENÍ 
A VYHLEDÁVÁNÍ 
INFORMACÍ

PRÁCE S TEXTEM, 
ÚPRAVA 
SEMINÁRNÍ 
PRÁCE 
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A 
VEKTOROVÁ 
GRAFIKA

STŘIH ZVUKU 
A VIDEA, 
3D 
MODELOVÁNÍ

TVORBA 
WEBOVÝCH 
STRÁNEK

TABULKY 
A GRAFY

principy fungo-
vání a způsoby
využití AI

PROLÍNAJÍ SE S KOMPETENCÍ DIGITÁLNÍ
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