1) Pomocí šipek sestav program tak, aby včelka dojela do úlu.


Datum:	Informatika	jméno:______________
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2) Vyznač včelce cestu do úlu a zapiš ji šipkami. Může včelka letět i jinou cestou? Zakresli a zapiš i druhou cestu.
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3) Najdi nejkratší cestu včelky k modré kytičce.
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