Tematický plán Informatika
5. ročník
školní rok 2021/2022
	Hodina
	Datum
	Téma
	Učivo

	1. hodina
	7. 9. 2021
	Úvodní hodina
	· Data, druhy dat

	2. hodina
	14. 9. 2021
	Úvod do práce s daty
	· Doplňování tabulky a datových řad

	3. hodina
	21. 9. 2021
	Úvod do práce s daty
	· Kritéria kontroly dat

	4. hodina
	5. 10. 2021
	Úvod do práce s daty
	· Řazení dat v tabulce

	5. hodina
	12. 10. 2021
	Úvod do práce s daty
	· Vizualizace dat v grafu

	6. hodina
	19. 10. 2021
	Základy programování – příkazy, opakující se vzory
	· Příkazy a jejich spojování

	7. hodina
	26. 10. 2021
	Základy programování – příkazy, opakující se vzory
	· Opakování příkazů

	8. hodina
	2. 11. 2021
	Základy programování – příkazy, opakující se vzory
	· Pohyb a razítkování

	9. hodina
	9. 11. 2021
	Základy programování – příkazy, opakující se vzory
	· Ke stejnému cíli vedou různé algoritmy

	10. hodina
	16. 11. 2021
	Základy programování – příkazy, opakující se vzory
	· Vlastní bloky a jejich vytváření

	11. hodina
	23. 11. 2021
	Základy programování – příkazy, opakující se vzory
	· Kombinace procedur

	12. hodina
	30. 11. 2021
	Úvod do informačních systémů
	· Systém, struktura, prvky, vztahy

	13. hodina
	7. 12. 2021
	Úvod do informačních systémů
	· Systém, struktura, prvky, vztahy

	14. hodina
	14. 12. 2021
	Úvod do informačních systémů
	· Systém, struktura, prvky, vztahy

	15. hodina
	21. 12. 2021
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Kreslení čar

	16. hodina
	4. 1. 2022
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Pevný počet opakování

	17. hodina
	11. 1. 2022
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Ladění, hledání chyb

	18. hodina
	18. 1. 2022
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Vlastní bloky a jejich vytváření

	19. hodina
	25. 1. 2022
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Změna vlastností postavy pomocí příkazu

	20. hodina
	1. 2. 2022
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Náhodné hodnoty

	21. hodina
	8. 2. 2022
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Čtení programů

	22. hodina
	15. 2. 2022
	Základy programování – vlastní bloky, náhoda
	· Programovací projekt

	23. hodina
	22. 2. 2022
	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	· Graf, hledání cesty

	24. hodina
	8. 3. 2022
	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	· Graf, hledání cesty

	25. hodina
	15. 3. 2022
	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	· Graf, hledání cesty

	26. hodina
	22. 3. 2022
	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	· Schémata, obrázkové modely

	27. hodina
	29. 3. 2022
	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	· Schémata, obrázkové modely

	28. hodina
	5. 4. 2022
	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	· Schémata, obrázkové modely

	29. hodina
	12. 4. 2022
	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	· Model

	30. hodina
	19. 4. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Ovládání pohybu postav

	31. hodina
	26. 4. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Násobné postavy a souběžné reakce

	32. hodina
	3. 5. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Modifikace programu

	33. hodina
	10. 5. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Animace střídáním obrázků

	34. hodina
	17. 5. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Spouštění pomocí událostí

	35. hodina
	24. 5. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Vysílání zpráv mezi postavami

	36. hodina
	31. 5. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Čtení programů

	37. hodina
	7. 6. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Programovací projekt

	38. hodina
	14. 6. 2022
	Základy programování – postavy a události
	· Programovací projekt

	39. hodina
	21. 6. 2022
	Závěrečné opakování
	· Opakování



