Podklady pro výuku (distanční výuku)
předmět: Informatika
číslo hodiny: 3.
datum: 21. 9. 2021
téma: Základy algoritmizace s robotickou hračkou 
učivo: Hledání koncového stavu; Hledání počátečního stavu

Náplň hodiny
1. Úvod
a. Bee-bot
b. Tematické podložky – Ostrov/město 
c. Prázdné podložky s obrázky
d. Pracovní list – Informatika 21. 9. 2021.pdf

2. Hlavní část
a. Hledání koncového stavu
b. Hledání počátečního stavu
c. Skupinová práce 
	
3. Odkazy


