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Matematika a jeji aplikace / Zavislosti, vztahy a prace s daty
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Cil ¢innosti:

Zak tvofi vlastni matematické prostfedi, vychazi ze zkudenosti s fe$enim matematického prostredi
hfisté a z jeho zakonitosti. Ve skupiné vytvafi vlastni pfibéh, ktery dramatizuje.

Pomlucky: flipchart, losovatka, pro kazdou skupinu papir z flipchartu (balici papir), fixy, pastelky,
Sablony zvolenych stanovist, mobilni telefon (ucitel) pro pofizeni videozaznamu, interaktivni tabule nebo
tablet/PC (promitnuti nato¢enych zaznam)

Pfedpokladem pro naplnéni cile je, Ze zaci jiz znaji matematické prostfedi ,Détsky park® (viz zdroje),
umi hledat trasy a plni gradované ulohy.

Popis €innosti:

1. hodina

1.

Evokace: brainstorming na téma ,Détsky park® — ucitel zapisuje na flipchart odpovédi Zaku na
otazky: ,Jak byste popsali matematické prostfedi Détsky park?“ ,Jak vypadaji cesty v Détském
parku?*

2. Aktivita: ,Tékej Stronzo dvojice” — zaci tékaji po tfidé a na tlesknuti se zastavi, najdou nejblizsiho
spoluzaka a odpovidaji navzajem na poloZenou otazku: ,Jak byste navrhli svoji mapku Détského
parku?” (Opakuje se tfikrat.)

3. Rozdéleni zaku do étyrélennych skupin (vyuZziti losovacich karti¢ek), zadani tkolu: ,Vytvor simapku
svého détského hfisté.” (UCitel zopakuje pravidla skupinové prace, fekne kritéria hodnoceni prace
a fekne Casovy limit pro spinéni ukolu.)

4. Samostatna prace skupin (Zaci se musi domluvit, jak rozmisti stanovi$té na papir, jaké cesty
nakresli a jakymi barvami vybarvi cesty.)

5. Reflexe — na koberci skupiny prezentuji své mapky détského hfisté, navrat k brainstormingu —
kontrola, jestli détsky park ma vSe, co ma mit (splfiuje uréena kritéria).

6. Z&ci si vymysleji vlastni zadani, které samostatné nebo ve skupinach fesi.

2. hodina

1.

Evokace: po tfidé jsou rozvéSeny hotové mapky jednotlivych skupin, ucitel se pta, jestli by se na
hfisti mohl odehrat néjaky pfibéh a jaky (brainstorming — zapis odpovédi na flip).

[ ]
Gramotnosti
npl ‘ pro zivot @ DO

241



2. Zadani ukolu: ,Ve stejnych skupinach si vymysli pfibéh, ktery by se na vasem hfisti mohl odehrat,
nakresli a vystfihni postavy, které se v pfibéhu objevi. Natrénuj scénku ve skupiné a pfibéh

napis.” (Zopakovani pravidel skupinové prace, kritéria pro hodnoceni prace a sdéleni asového
limitu pro spInéni ukolu).

3. Po predchozi pfipravé zaci pfedvadéji pfipravené scénky, ucitel je nataci s vyuzitim vlastniho
mobilniho telefonu.

4. Mluvdi skupiny pfecte napsany pfibéh.

5. Reflexe — navrat k brainstormingu — porovnavani plvodnich navrhl pfibéhl s realizovanymi
scénkami. Ucitel promita videa na interaktivni tabuli nebo pousti na PC ¢i tabletu.

Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi skupinové praci, kdy zaci tvofi vlastni planek tak, aby umozroval
vyhledavani a ,prochazeni“ tras podle jejich volby. Zaci vyuZivaji nakres a piktogramy k popisu realné
situace, zlepSuje se jejich orientace v prostiedi a tim i dovednost feSit gradované ulohy. Moznost zvolit
si vlastni uspofadani planu zvySuje jejich chut zapojit se do €innosti, fesit dalsi ulohy a vymyslet sva
vlastni zadani (MG-1-1-07).

Ctenafska gramotnost je rozvijena pfi tvorb& vlastniho piib&hu, jeho zéznamu a nasledném
¢teni jako doslovné porozuméni textu a pfiprava na budovani dlvéry ve vlastni ¢teni. Napsani
pfibéhu je mozné, pokud se zaci uli Cist genetickou metodou. V kazdé tfidé je vétSinou mozné
najit i nadané déti, pro které napsat pfibéh v 1. pololeti prvniho ro¢niku neni problém, nezavisle
na metodé vyuky cteni. PFi tvorbé vlastniho schematického planku Zaci vyuZivaji piktogramy
jako symboly pro konkrétni mista na planku a pfi sehravani scénky jim pfifazuji konkrétni
vyznam. Buduji si tak dovednost &teni nelinearniho textu (CG-1-2-09).

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi vyuZiti natdeného videozdznamu hranych scének k porovnani
s uvodnimi navrhy (hodnoceni skupinové prace — zda bylo splnéno zadani). Ugitel fFizenym rozhovorem
vede Zaky k vnimani smyslupIného vyuziti digitalnich technologii (v tomto pfipadé je pfinosem, Ze se
muZeme vracet pomoci videozaznamu v ¢ase a porovnavat ho s puvodnim zamérem). Situaci muze
ucitel pfirozené vyuzit jako pfilezitost ke zmince o osobnim bezpeci (kdy a za jakych podminek mizeme
nékoho jiného natacet, fotografovat; jak vyuzit vytvofeny zaznam) (DG-1-1-01/05).

Moznosti individualizace a diferenciace vyuky:
Kazdy Zak ma moznost prohloubit si dosavadni zkuSenosti s danym matematickym prostfedim a ucitel
ma pfi skupinové praci véts§i moznost individualizace. VSichni Zaci pfi skupinové praci pracuji dle svych

moznosti, zvolené prostiedi a zapojeni vlastni tvofivosti Zaky motivuje k zapojeni do vyuky. Détem se
SPU pfi praci napomahaji spoluzaci (uplatiiuje se princip vrstevnického uceni).

Duakazy o uéeni:

Zak spolupracuje na tvorbé& planku, domluvi se na rozdéleni ginnosti.
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Zak slovné formuluje viastni zadani trasy, kterou je mozné na planku uskuteénit. Dodrzi &asovou
souslednost textu.

Zak vhodné pouzije piktogramy pfi zadani vlastni trasy.

Postiehy z ovérovani:

Vzhledem k tomu, Ze aktivita byla navrzena a ovéfena v 1. ro¢niku, jsou zde jednotlivé dovednosti
budovany na elementarni drovni jako propedeutika pro dosazeni vySSi Urovné jednotlivych slozek
uvedenych gramotnosti v pozdéjSim obdobi.

Posun v uceni zaku lIze vysledovat v prubéhu &innosti nejen jako miru jejich zapojeni, ale i podle
obtiznosti gradovanych uloh, které samostatné vymysleji.

PFi slovnim formulovani vlastnich uloh je mozné vysledovat, zda Zaci dodrzuji ¢asovou souslednost
textu, ktera by méla odpovidat situaci na planku (vyhledani informace v jednoduchém schématu).
Rozpoznani a pfifazeni vyznamu piktogramim, které oznacuji jednotliva mista na planku.

PFi ovéFovani zaci Ulohy také zapisovali. Uroven grafického zaznamu (zépisu textu) neni pro splnéni
zadani podstatna.
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