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Nazev TIO a pocita¢ Il
Vék déti / casova dotace @ 4,5-6 let 2x 45 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika = jazyk a re¢; poznavaci schopnosti a funkce,

pfedstavivost a fantazie, myslenkové operace; sebepojeti, city, viile
Dité a spole¢nost

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI

Cil ¢innosti:

Dité respektuje dana pravidla v digitalnim prostredi, uvédomuje si prospésnost digitalnich technologii a dulezitost
tymové spoluprace.

Pomiicky:
TIO a potita€ — pribeh, TIO a pocita¢ — dopliikovy material (viz pfilohy).
Popis €innosti:

.

Navézeme na uvodni dil pfibéhd o TIOvi a nabidneme détem komiks. Nechame détem prohlédnout obrazky
a odhadovat to, co se asi v pfibéhu déje (zjistime, zda déti rozumi vyznamu ikon v tfetim a &tvrtém obrazku). Reakce
a komentare déti odhali, zda nékdo z nich ma zkusenosti s hranim pocitacovych her. Dame détem prostor k diskuzi
o téchto zkuSenostech a spole¢né precteme text v komiksu (pokud jsou ve skupiné déti, které jiz umi ¢ist slova nebo
celé texty, nechame aktivitu témto détem a ucitel jen dopliiuje). Vratime se do textu pfibéhu TIO a poéitac. Ucitel
pfecte text od zagatku druhého odstavce , Tak, pfihlasim se....” az po ,A tak Sli.”. Spole¢né porovnavame informace
z ¢teného textu s obrazky komiksu. Chceme, aby déti v komiksu vyhledavaly obrazky, které odpovidaji slySenému
textu pribéhu (,digitaini identita, ziskal tfi Zivoty, prisel o jednu ruku, stal ti ten podvod za to”).

Ucitel s détmi diskutuje nad vyznamem neznamych slov (zvyraznéna slova v materialu TIO a pocitac) a mlze vyuzit
nabizenych otazek a ¢innosti dle potfeb a zajmu déti.

Cinnost zakon&ime basnickou:

Neménim si identitu, presné poznam realitu.
Hraji fér a nepodvadim, zkoumam, s kym se kamaradim.
O Zivoté je mi jasné, mam jen jeden, tim to hasne!

Il

Vstup do dal$i ¢asti otevieme zopakovanim basnicky, pfipomeneme si, o ¢em jsme naposledy mluvili, a pokracujeme
v ptibéhu (,TIO zéaril stéstim...). Po precteni zbylé ¢asti pfibéhu nabidneme détem déjové karty (Sest obrazkl
—viz priloha), které vyuzijeme k usporadavani obrazkl podle ¢asové naslednosti. Déti se rozdéli do nékolika skupin
(maximalné po péti) a kazda skupina tvofi svlj obrazkovy pfibéh, ktery nasledné mezi sebou porovnavaji, diskutuji
o daném poradi (déjové karty umozfiuji vice feseni, zalezi na ditéti a jeho argumentaci). Ocefiujeme tvofivost,
komunikaci ve skupiné, spolupraci, argumentaci pfi popisovani sledu obrazk(i a plné podporujeme vrstevnické
ucéeni. Pri zavére¢né reflexi neopomeneme détem zminit — priblizit dllezité poselstvi ,spoluprace v tymu”, které
v sobé tyto pfibéhové karty nesou (viz navodné nameéty k ¢innostem v zeleném ramecku, str.6) a propojit tak pfimou
zkuSenost déti z jejich skupinové prace a myslenky z pfibéhu.

NP | Fopeget QX0
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenarska gramotnost je v aktivité rozvijena pfi praci s pfibéhem. Dit& soustiedéné nasloucha étenému textu
a zapojuje se do diskuzi o tématu, shrnuje dillezité myslenky piib&hu (CG-0-1-03), vybavuije si informace z pfib&hu
anavazuje na né pfi skladani d&jovych karet — vytvari tak souvislosti na trovni ,ja — text’ (CG-0-2-01). Po seznémeni
s komiksem dit& odhaduje d&j prib&hu (CG-0-2-04). Vyjadiuje se ke svym zku$enostem s hranim pocitacovych her
(CG-0-2-07). Doptava se, pokud né&cemu nerozumi (CG-0-4-03).

Digitalni gramotnost je rozvijena v nasledujicich klicovych tématech — v tématu digitalni identity a prospésnosti
digitalnich technologii pro lidi s handicapem (DG-0-1-01/05), kdy dité v komiksu odhali situaci, ze se TIO pfihlasil pod
faleSnymi udaji, a na zékladé pfibéhu i pfi uspofadavani pfibéhovych karet zjisti prospésnost digitalnich technologii.
Téma osobniho bezpeci a bezpecnosti v digitalnim prostfedi se tyka Cinnosti pfi praci s pfibéhem a komiksem, kdy
TIO hraje online pogitatovou hru (DG-0-1-06/07). Dullezitost spoluprace v tymu si dité ovéfi pfi skupinové praci
s kartami a diskuzi o prospésnosti prace v tymu ohledné vyvoje a vyroby robotickych konéetin (DG-0-3-04).

Hodnoceni:

Diikazy o uceni zjistime z odpovédi na otazky, které ovéruji naplnéni stanoveného cile. Nékteré jsou navrzené
v textu v €ervenych rameccich s ikonou otazniku. Dal$i reflektujici otazky: Odhalilo dité v pfibéhu situaci, kdy TIO
porusil pravidla a pfihlasil se pod faleSnymi tdaji, aby mohl hrat hru? Uvédomilo si dité rozdil mezi zazitkem ze hry
a tim, co by se mu v jeho zZivoté mohlo stat (jak by takova situace dopadla v jeho zivoté)? Dokazalo dité popsat,
co udeélal TIO $patné?

y
Laznam
w W y y
Z overovani

DISKUZE
NAD
KOMIKSEM

www.gramotnosti.pro/video05

Video z ovérovani zde.

Dokazalo dité vyjadfit, jak digitalni technologie pomohly klukovi s handicapem? Dokazaly déti pfi skupinové praci
spolupracovat, kontrolovat a hodnotit svoji praci? Dal$im diikazem o uéeni jsou karty usporadané v déjovém sledu.

y
Laznam
w W y y
Z overovani

www.gramotnosti.pro/video04

Video z ovéfovani zde.
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Skladani déjovych karet, prace ve skupinach.

Postiehy z ovérovani:

Aktivita byla ovéfena se skupinou déti ve véku od 4,5 do 5,5 let. Po Uvodnim shrnuti déti dostaly komiks do dvojice,
prohlédly si ho a spoleéné jsme diskutovali o pfib&hu — 0 tom, co by mohlo byt jeho obsahem a pro¢.

Déti dokazaly rozeznat nevhodné chovani, kdyz TIO udal do pocitace nespravny vék. Védely, Zze to byl podvod
— lez. Z obrazku v komiksu dokazaly ,vycist”, jak se TIO citil, Ze plakal (vidély slzy). Dokazaly vyjadfit, Ze ve hre
bylo néco ,smutného a veselého“. Reagovaly také na znazornéné ikony. Nepojmenovaly je, ale velmi dobre znaly
vyznam slova ikona. Déti ukazovaly v komiksu obrazky, které vyjadruji urcité situace: ,PfiSel o jednu ruku.”, ,Stal
ti ten podvod za to?*, ,Zadal digitalni identitu.”

Poté déti skladaly déjové karty ve skupinach a nasledné porovnavaly, v jakém poradi je sestavily ostatni skupiny.
Dokazaly najit rozdily. Dokazaly sestavit déjové karty podle déjové souslednosti a pfibéh kratce vypravét. Prirozené
pfisly na podstatu pfibéhu, Ze Michal by sam bionickou ruku nezvladl vyrobit, Ze je dobré spolupracovat ve skupiné
a pomahat si. Kazdy totiz umi néco.

Ze zavérectné reflexe vyplynulo, Ze déti doma digitalni technologie bézné pouzivaji, ale pravidla o jejich pouzivani
vétsinou nastavena nemaji. Pfi dal$ich ¢innostech s timto tématem je dilezité si pravidla pfi praci s digitalnimi
technologiemi spole¢né nastavit a nasledné upevnovat.

@00

172



Diskuze v komunitnim kruhu.

Dalsi doporuceni:

Vzhledem k tomu, ze v predskolnim obdobi pokladéame zaklady pro bezpeéné uzivani technologii a ziskani
prvotniho vhledu do svéta digitalnich technologii, je vhodné pracovat s timto tématem dlouhodobé a pfibehy TIO
nam k tomu nabizeji celistvy a propojeny pohled na problematiku.

Ukazuje se, Ze je nutné jiz s détmi predskolniho véku téma zavadéni pravidel pfi pouzivani digitalnich technologii
otevirat a idealné ve spolupraci s rodici déti dale zpracovavat (napf. seminar s odbornikem, rodi¢ovska kavarna
s tématem ,Digitalni bezpecénost”, vhodné publikace do $kolni knihovny s moznosti zapUj¢eni rodi¢iim apod.).

Material je doplnény nabidkou pro ucitele s moznosti sebehodnoceni déti (viz titulni strana pfilohy ¢&. 2), kde si déti
na tfistupriové skale mohou vybarvit pfislusného ,smajlika” tak, jak si mysli, Zze byly tspésné. Je zde kratce popsany
vyznam vs$ech tfi ,smajlik(”, ale je nutny dopliujici komentaF ucitele, ktery vysvétluje, jak ma sebehodnoceni
probihat.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

www.tio-projekt.cz

Diskuze nad komiksem TIO a pocita¢ [Youtube video]. Daniel Suchanek . Youtube [online]. 4. 2. 2021, Dostupné z: https://www.youtube.com/
watch?v=KkSQ4WpmIDk

Déjové karty TIO a pocita¢ [Youtube video]. Daniel Suchanek . Youtube [online]. 4. 2. 2021, Dostupné z: https://www.youtube.com/
watch?v=qSnJhoGELHw

Prilohy:
Priloha €. 1 TIO a poéita — pfibéh
Pfiloha €. 2 TIO a poéita¢ — doplfikovy material

Tento digitélni vzdélavaci materidl je soucasti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° 4 /./
Jana Smolkova. Dal3i sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje ‘

na text, obrazky i pfilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.gramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni '

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvoren v rdmci projektu . v.
Podpora prace ucitelti (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Gmhothosfl.pl'o iivot!
zajistoval Néarodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy bt :
(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ. Utime v souvislostech

** * x, EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
*

* g * Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERS
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