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SOFTWARE
· Software je v informatice sada všech počítačových programů používaných v počítači, které provádějí nějakou činnost.
· Software lze rozdělit na systémový software, který zajišťuje chod samotného počítače a jeho styk s okolím a na aplikační software, se kterým buď pracuje uživatel počítače, nebo zajišťuje řízení nějakého stroje.
ROZDĚLENÍ SOFTWARU:
· systémový software – umožňuje efektivní používání počítače
· firmware – software obsažené v hardware (BIOS, firmware vstupně-výstupních zařízení…)
· operační systém – spravuje počítač, vytváří prostředí pro programy
· jádro operačního systému (včetně ovladačů zařízení)
· pomocné systémové nástroje – pro správu operačního systému (formátování disků, nastavení oprávnění, utility, démoni…)
· aplikační software – umožňuje uživateli vykonávat nějakou užitečnou činnost, například:
· kancelářské balíky: textový editor, tabulkový procesor, prezentační program…
· grafické programy: vektorový grafický editor, bitmapový grafický editor…
· vývojové nástroje: vývojové prostředí, překladač…
· zábavní software: počítačové hry, přehrávače digitálního zvuku a videa apod.
Podle finanční dostupnosti můžeme software rozdělit na:
· freeware
· shareware
· komerční software

DATA
· Jsou zprávy o jevech, situacích, akcích a procesech kolem nás. Data v informatice jsou jednotlivé údaje zpracované počítačem. Data jsou v informatice údaje zaznamenané v digitální (číselné) podobě určené k počítačovému zpracování.
· Data jsou prostým záznamem hodnot, a informace se z nich stávají až po jejich výkladu v kontextu s využitím znalostí.
INFORMACE
· Zpracovávaná data, vyjádřena slovně, graficky, zvukově apod. 
· Kódovaná data tvoří informaci (protiklad šum), která lze vysílat, přijímat, uchovávat a zpracovávat technickými prostředky
· Informace jsou data prezentovaná v takovém kontextu, který dává smysl a význam. Informace tedy slouží ke zpracování, skladování nebo přenášení dat.
STRUKTURA DAT
· Datová struktura představuje konkrétní způsob organizace dat v paměti počítače, který zajišťuje, aby mohla být data používána efektivně.
· Datová struktura umožňuje uchovávat a zpracovávat množinu dat stejného typu nebo různorodých, ale logicky souvisejících dat.
LOGICKÁ STRUKTURA DAT
Znak (základní jednotka informace) – zpravidla odpovídá jednomu grafickému znaku psaného ve formě přirozeného jazyka: písmeno, číslice, interpunkce, uvozovky, apostrofy, mezery nebo speciální symboly (§, €, %, ...). Je to nejmenší, dále nedělitelná částice (písmeno, číslice, speciální znak).
Slovo – množina znaků, mající logický smysl.
Datová věta – Je množina slov. Jedná se o souhrn dat, které náleží k jednomu konkrétnímu objektu (prvku). 
Soubor – označuje pojmenovanou sadu dat uloženou na nějakém datovém médiu, se kterou lze pracovat nástroji operačního systému jako s jedním celkem.
Datová základna (databáze) – systém souborů s pevnou strukturou záznamů. Tyto soubory jsou mezi sebou navzájem propojeny pomocí klíčů.
KÓDOVÁNÍ DAT V POČÍTAČI
· Každá informace zpracovávaná počítačem je prezentována jako kombinace dvou fyzikálních stavů, které označujeme 0 a 1 (binární číslice)
· V počítačích jsou tyto stavy představovány obvykle elektrickými, elektromagnetickými, magnetickými nebo optickými jevy
· Pomocí kombinací těchto stavů můžeme pak dohodnutým způsobem zakódovat každou informaci
· Při kódování dat v PC je třeba znaky převést do tvaru, kterému PC rozumí, tj. přiřadit jim určité kombinace bitů. Tomuto převodu se říká kódování.
KÓD
· soustava jednoznačných pravidel, specifikujících způsob, jakým data mají být reprezentována či transformována
KÓDOVÁ TABULKA
· tabulka, v níž je uvedeno přiřazení znaků (kódů) bitovým kombinacím. Mezi nejpoužívanější patří kódová tabulka ASCII (základní) obsahuje 128 znaků (kódy 0 - 127) a je společná všem jazykovým kódovým stránkám. 
JEDNOTKA INFORMACE
· Místo paměti PC potřebné k zobrazení jedné binární číslice určuje základní jednotku množství informace – 1 bit
· [image: Nové předpony násobků binární jednotky informace | Ikaros]Byte se skládá z 8 bitů, které označují jeden znak textu v informatice (jeden znak ASCII tabulky).
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SOUBOR
· Soubor v informatice označuje pojmenovanou sadu dat uloženou na nějakém datovém médiu, se kterou lze pracovat nástroji operačního systému jako s jedním celkem.
· Výběr znaků použitých pro názvy souborů je třeba pečlivě zvážit.

PŘÍPONA SOUBORU
· Přípona souboru je část názvu souboru, která je zpravidla oddělená znakem tečka (.) od vlastního jména souboru.
· Její význam je v určení typu a obsahu souboru.
· V systémech DOS a Microsoft Windows je podle přípony určena akce, která je se souborem provedena.
· V unixových systémech má přípona menší význam a systém obvykle zjišťuje typ souboru podle jeho obsahu (nástroj file).
[bookmark: souborova-maska]SOUBOROVÁ MASKA
· je řada znaků popisující skupinu souborů. Tyto znaky bývají nazývány "wildcards".
*  nahrazuje lib. počet znaků (jména či přípony)
?  nahrazuje jeden nebo žádný znak
DISKOVÉ JEDNOTKY
· Diskové oddíly slouží k rozdělení fyzického disku na oddíly (fyzické nebo logické), se kterými je možné nezávisle manipulovat. Laicky řečeno, po rozdělení pevného disku se pak tento z pohledu souborů jeví jako několik samostatných disků, které mohou být různě naformátovány (tj. mít odlišnou logickou strukturu) a dokonce mohou obsahovat i různé operační systémy.
ADRESÁŘE (OZNAČENÍ KOŘENOVÉHO ADRESÁŘE, OZNAČOVÁN JAKO ROOT)
· Aby soubory nebyly chaoticky „rozházené“ po disku existují tzv. „adresáře“ (nazývávány, též složky). Jedná se o jakési přihrádky, ve kterých jsou soubory uspořádány. Na disku může být libovolné množství adresářů, podadresářů (omezeno počtem clustrů, souborovým systémem)
· Kořenový adresář má zvláštní postavení v stromové struktuře souborovém systému. Je to nejvyšší adresář v adresářové hierarchii, všechny další adresáře v témže souborovém systému jsou jeho podadresáři.
STROMOVÁ STRUKTURA
· Stromová struktura je upořádání prvků, souborů a složek v počítači takovým způsobem, že připomíná korunu stromu. Ve stromové struktuře se využívá princip hierarchie. Existují zde tedy rodiče a potomci, kteří vycházejí právě z rodičů. Každý rodič může mít několik potomků, zároveň však jeden potomek má právě jednoho rodiče.
Strom obsahuje tři základní prvky:
Prvním je kořen stromu, což je nejvyšší prvek, který nemá žádného rodiče. V každém stromu existuje právě jeden kořen. Dále jsou zde uzly, které se dělí na vnitřní a koncové.
Vnitřní uzly se nacházejí uprostřed struktury a mají jak rodiče, tak potomky, zatímco koncový uzel má pouze rodiče, potomka však nikoliv. Právě u něj stromová struktura končí.
Stromová struktura může být využívána v grafech nebo například souborových systémech či databázích.
KOMPRESE DAT
· Komprese dat (také komprimace dat) je zpracování počítačových dat s cílem zmenšit jejich objem (jednotka bajt) při současném zachování informací v datech obsažených.
· Úkolem komprese dat je zmenšit datový tok při jejich přenosu nebo zmenšit potřebu zdrojů při ukládání informací.
· Obecně se jedná o snahu zmenšit velikost datových souborů, což je výhodné pro jejich archivaci nebo pro přenos přes síť s omezenou rychlostí (snížení doby nutné pro přenos).
· Ztrátová komprese – při kompresi jsou některé informace nenávratně ztraceny a nelze je zpět zrekonstruovat. Používá se tam, kde je možné ztrátu některých informací tolerovat a kde nevýhoda určitého zkreslení je bohatě vyvážena velmi významným zmenšením souboru. Používá se pro kompresi zvuku a obrazu (videa), při jejichž vnímání si člověk chybějících údajů nevšimne nebo si je dokáže domyslet (do určité míry).
· Bezeztrátová komprese – obvykle není tak účinná jako ztrátová komprese dat. Velkou výhodou je, že komprimovaný soubor lze dekompresí rekonstruovat do původní podoby. To je nutná podmínka při přenášení např. počítačových dat, výsledků měření, textu, kde by ztráta i jediného znaku mohla znamenat nenávratné poškození souboru.
· Kompresní poměr je podíl velikosti nekomprimovaných (vstupních) dat k velikosti komprimovaných (výstupních) dat. Například při kompresi souboru o velikosti 10MB do souboru s velikostí 2MB je poměr 10/2 = 5 (tj. poměr 5:1).
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