25

Nazev TIO a aplikace IV
Vék déti / casova dotace = 4,5=6 let 45 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika = jazyk a fe¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace; sebepojeti, city, vile

Rozvijena gramotnost CTENARSKA DIGITALNI

Cil ¢innosti:

Dit¢ se seznami s moznostmi vyhledavani informaci z riznych zdroji v&etné digitalnich technologii, riznymi
formami sdili s ostatnimi svoje zkusenosti a zazitky.

Pomucky:
TIO a aplikace — pfibéh, TIO a aplikace — doplfikovy material (viz pfilohy).
Popis ¢innosti:

Ucitel déti seznami s komiksem TIO a aplikace. Vyuzijeme zajimavych obrazkd v komiksu k odhadovani déje
ajednoduchého textu v bublinach k moznosti ¢aste¢ného ¢teni textu samotnymi détmi dle jejich drovné. Diskutujeme
s détmi o dané problematice. Cilem je zjistit, jaké zku$enosti maji déti s pouzivanim mapy, turistickych znacek,
s jizdnimi rady, s uzitecnymi aplikacemi, které mohou v Zivoté ¢lovéka vyznamné pomoci (napf. Zachranka a Mapy).
Navodnymi otazkami a nabizenymi ¢innostmi (viz text v pfibéhu) aktivizujeme déti k vyjadreni jejich zkuSenosti
s cestovanim a raznymi vylety (kresba, malba, pantomima, pisni¢ka apod.). Ucitel muze pfi této pfilezitosti zalozit
cestovni denik a domluvit se s détmi, Ze by se mohly se svymi rodinami stfidat v zapisovani zajimavych rodinnych
vyletl. ZpGsob zadznamu je libovolny podle konkrétni rodiny (psany text, fotografie, kresba apod.). Pokra¢ujeme
v Cetbé pribéhu, mizeme se nechat inspirovat otdzkami a nabidkou ¢innosti z textu. Tento pfibéh opét vhodné
doplfiuje vystizna basen.

Nabidneme détem piibéhové karty — série péti obrazkl (viz materiél). Vhodna je prace ve skupinach, kdy kazda
skupina dostane sadu obrazki ke skladani. V zavéru probéhne vrstevnické hodnoceni, kdy si skupiny vzajemné
prohlédnou sva feseni a porovnaji je (argumentuiji, pro¢ zvolily konkrétni postup).

K zavére¢nému shrnuti vyuzijeme pracovni list, kde jsou navrzené rlzné otazky a ukoly, které pomohou
k zaramovani, ukotveni a zji$téni toho, co se déti naugily. Je na individualnim rozhodnuti u¢itele, které tkoly nabidne
ke zpracovani détem jednotlive, ve dvojicich ¢i malych skupinach.

olly ik

Ukéazka cestovnich deniki z MS Varenska Ostrava.

Gramotnosti
pro zivot

npi
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Digitalni gramotnost je rozvijena pfi diskuzich o zkuSenostech a znalostech déti s pouzivanim mapy v papirové
i elektronické podobé, aplikaci a QR kddu ze svych rodin a okoli (DG-0-1-01/05); pfi praci s komiksem, s prib&hovymi
kartami a pfi naslednych diskuzich o rozpoznavani a porozuméni vyznamu obraznych symbolld — piktogramd,
orientacnich turistickych znacek a ikon pro uzite¢né aplikace (DG-0-3-01/02). Pri skladani pribéhovych karet
je rozvijeno informatické mysleni — posloupnosti, pochopeni souvislosti déje (DG-0-1-10).

Ctenaiska gramotnost je v aktivité rozvijena pfi praci s pibéhem. Dité soustfedéné nasloucha étenému textu
a zapojuje se do diskuzi o tématu, shrnuje dilezité myslenky pfibéhu (CG-0-1-03), vybavuje si informace z ptib&hu
a navazuje na né pii skladani d&jovych karet, rozumi vyznamu piktogram( (CG-0-2-01). Po seznameni s komiksem
dité odhaduje d&j pribéhu (CG-0-2-04). Sdili s ostatnimi své zazitky z rodinnych vyletil, vyjadiuje se ke svym
zkuenostem s pouzivanim riznych informaénich zdrojti (CG-0-2-07). Doptava se, pokud né&emu nerozumi
(CG-0-4-03).

Hodnoceni:

Dukazy o uéeni zjistime z odpovédi na otazky, které ovéfuji naplnéni stanoveného cile. Otazky jsou navrzené
v textu v Gervenych rameccich s ikonou otazniku. Dal§im dikazem o uceni jsou diskuze nad komiksem o tom, jak
déti porozumély jeho obsahu a odhalily podstatné informace.

Video z ovérovani zde,

Dalsimi diikazy o uéeni jsou poskladané dé&joveé karty




a splnéné ukoly v pracovnim listu.

y
£Laznam
w w y y
Z overovani

www.gramotnosti.pro/video07

Video z ovéfovani zde.

Diskuze.

idnoceni ditéte:

OO0 TS
eco =
@ @ Pracovng

'Déti i vybarvi smajlika pode toho, jak se jim dafilo

@ - dafi se mi bez pomoci
(© - dafi se mi €4ste&né (potrebuji pomoc)
) (® - nedafi se mi vilbec

Ukazka sebehodnoceni pomoci tistupriové Skaly.
Postiehy z ovérovani:
Ovérovani probéhlo se skupinou déti ve véku od 4,5 do 5,5 let. Velmi mile mé prekvapil zéjem déti o komiks i to, jak

se v ném dokazou orientovat a vystihnout jeho podstatu. Pfipomnéli jsme si vyznam slova aplikace. Déti dokazaly
fict, jak a kde nam aplikace mohou pomoci.
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Doporuceni ucitelky, ktera aktivitu ovéfovala: ,Bylo by vhodné aktivitu doplnit o praci s mapou, tisténym jizdnim
radem, navstévou zastavky s rozpisem odjezdu apod. pro srovnani naro¢nosti jednotlivych ¢innosti. (Aplikace nam
napr. usSetri ¢as pri zjistovani spoji. Nemusime dojit na zastavku a podivat se. USetfi penize a Zivotni prostredi
— nemusime kupovat a tisknout jizdni rady.)”

Déti se v diskuzich vyjadrovaly k tomu, kde mohou ikony najit a co to je, jak to chapou, a propojovaly svoje znalosti
s prfibéhem TIO a pocita¢. Dokazaly vymyslet a navrhovat své vlastni ikony (nota — miizu si pustit hudbu, telefonni
sluchatko — mizu nékomu zavolat apod.).

Détem byly pomoci pfibéhu predstaveny moznosti vyuzivani aplikaci k ukonim, se kterymi se mohou setkat
v béZném Zivoté (napf. nakup jizdenky). Dokazaly popsat rizné zplsoby ziskavani informaci (popf. sluzeb): jizdni
fad — aplikace, zakoupeni jizdenky — QR kéd. P¥i jejich vyjadfeni bylo zfejmé, ze si propojuji ziskané informace
z pribéhu se svymi zkusenostmi. D&jové karty dokazaly sestavit bez problém(, pracovaly ve dvojicich.

S pracovnim listem jsem pracovala s détmi individualné. Nékteré déti tuto individualni moznost vyuzily hned, pro
nékteré to bylo uz dlouhé (samy to fekly), a tak se v tuto chvili jiz dale nezapojily. Po ukonéeni rozhovoru si déti samy
vybarvily symbol k hodnoceni této aktivity. Na pracovnim listé dokazaly seradit karty podle déjové posloupnosti.
Pouze jedna divka si vymyslela sv(j pribéh. Myslim si v8ak, ze kdybychom se této ¢innosti vénovali déle, urcité
vymysli svij pfibéh i ostatni déti. Zde se ukazalo, které déti s rodici provadeéji turistiku. Nékteré védely, jak vypadaji
turistické znacky, kde se nachazeji a co znamenaji. Nékteré nevédély vibec. Dokézaly vSak podle textu najit
zelenou znacku na stromé. Dokazaly také fict, ze kdyz je na piktogramu néco preskrtnuté, znamena to, ze je to
zakézané (neni to povoleno) — napf. zakladani ohné. V dobg, kdy jsem hovofila s détmi individualné, ostatni déti
kreslily obrazky (byl to jejich napad). Na vétsiné obrazkl byli TIO a Michal.

Poté déti obdrzely list k sebehodnoceni. Spole¢né jsme si vysvétlili, co jednotlivé symboly znamenaji, a déti si je
vybarvily podle svého minéni. Prob&hlo hodnoceni ginnosti détmi pomoci tfistupriové hodnotici $kaly. S tfistupriovou
$kalou pracujeme i jindy a déti se v ni dobfe orientuji.

Dalsi doporuéeni:

Vzhledem k tomu, Ze v predskolnim obdobi pokladame zaklady pro bezpec¢né uzivani technologii a ziskani
prvotniho vhledu do svéta digitalnich technologii, je vhodné pracovat s timto tématem dlouhodobé a pfibéhy TIO
nam k tomu nabizeji celistvy a propojeny pohled na problematiku.

Material je doplnény nabidkou pro ugitele s moznosti sebehodnoceni déti (viz titulni strana pfilohy €. 2), kde si déti
na tfistupriové skale mohou vybarvit pfislusného ,smajlika” tak, jak si mysli, Ze byly Uspésné. Je zde kratce popsany
vyznam vsech tfi ,smajlikd”, ale je nutny doplfiujici komentar ucitele, ktery vysvétluje, jak ma sebehodnoceni
probihat.

Zdroje:

Vsechny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

Jitka Severinova. Déjové karty. [Youtube video]. Youtube [online]. 02. 04. 2021 [cit. 2021-02-04]. Dostupné z: https://youtu.be/JWHYbf6-uwc

Jitka Severinova. Pracovni list. [Youtube video]. Youtube [online]. 02. 04. 2021 [cit. 2021-02-04]. Dostupné z: https://youtu.be/ldXsG-oRvOE

Jitka Severinova. Diskuze nad komiksem. [Youtube video]. Youtube [online]. 02. 04. 2021 [cit. 2021-02-04]. Dostupné z: https://youtu.be/ISPual15qPQ
www.tio-projekt.cz

Prilohy:
Priloha ¢. 1 TIO a aplikace — pfibéh
Pfiloha ¢&. 2 TIO a aplikace — dopliikovy material

Tento digitalni vzdélavaci material je souasti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka ° " /')
Jana Smolkova. Dal3i sdileni a Upravy aktivity jsou umoznény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje

na text, obrazky i pfilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.gramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni ‘

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat ¢i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofien v ramci projektu . v.
Podpora prace utitelt (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturélnich a investignich fond(i a jehoz realizaci GVaMOthOStI.pYO zivot!
zaji§toval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materily Utime v souvislostech

(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.

EVROPSKA UNIE
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T1O a APLIKACE

Jitka Severinova

Stanislava Korcova
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Rozvoj digitalni gramotnosti v pfibéhu:

Kazdodenni zivot s technologiemi
Osobni bezpec€i a bezpeénost v digitalnim prostredi
Ochrana zdravi

Sprava digitalni identity

,Roboty-choboty, roboty-choboty! Ty jo, ja mam téSeni!“ zvolal roblitek a samou
radosti skocCil Michalovi kolem krku. V$echno tohle $tésti zpUsobil napad, Ze pojedou

na vylet do robohor.

Robosvét, to totiz nejsou jenom domy, pocitace, mobily, signaly, sité. Robosvét jsou
i feky, potoky, louky, lesy, hory... no, a pravé ty si ajtak Michal a robltek TIO vybrali
jako cil své cesty. Peclivé se pfipravovali. Michal momentalné vyhledaval nejlepsi
vlakové spojeni a TIO plnil batohy. ,Jednou néco pro robitka, jednou néco pro
ajtaka. Jednou Sup sem, jednou Sup tam,“ pobrukoval si TIO a plInil vnitfky zavazadel

kde&im.

o=

e  Jakou emoci TIO prozival? Jak se projevovala? Prod ji citil?
e  Kam jel TIO s Michalem na vylet?
e Jak se na vylet pripravovali? Co délal TIO? Co délal Michal?

& Diskutujte s détmi o fom, na co se momentainé tési.

® Na zakiadé textu si povidejte o tom, co véechno patii do Robosvéta. (co by
déti do nej samy pfidaly — co v textu neni)

®  Pokracujte v tématu a otazkami déti navedte, Ze i v Robosvété je PRIRODA,
a diskutujte, jakym zpusobem ji mohou chranit.

® Povidejte si o tom, kam déti jezdi na vylely, kolik ¢asu travi v pfirodé a které
hory navstivily. MuZete si vyrobit ,mapu vyletu” nebo tzv. ,vyletnik™ (napf. do
Satny déti umistime velky papirovy viak, do kterého rodiée budou zapisovat
Jejich oblibené vylely a vzajemné se tak inspirovat).

® Diskutujte s détmi o tom, jak a kde mohl Michal vyhledavat neflepsi viakova

spojenti.

Vysvétlete si vyznam slova ZAVAZADLO.

v
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Evropske strukiuréini a invastidnl fondy I
Operaéni program Vyzkum, vyvoj 8 vzdélavani e Tk |
226 1 TELE T

Podpora prace ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppue.cz

TIO a aplikace IV

197




. & "% Gramotnosti.pro Zivot
¢ ‘ Uime v souvislostech

,UZ to mam. Pojedeme za hodinu. Je§té zjistim, jak se nejrychleji dostaneme k viaku.
No, a miZeme si vzit boty, batohy a vyrazit,“ informoval Michal robltka o tom, co
bude v nejbliz§ich chvilich nasledovat.

A jak to jako zjisti§?“ volal odnékud z koutku TIO, kterému dalo velké usili ty
naplnéné batohy zapnout. Kdyz se mu to koneéné podafilo, spéchal za Michalem.
,Na to jsou skvélé tyto aplikace, koukej,“ ukazoval robltkovi, ktery mu uz nahlizel
pifes rameno. ,Jesté se podivame na pfedpovéd pocasi, at nas tfeba neprekvapi
dést, praveé kdyZ budeme stoupat na vrchol,“ dodal Michal a nékolika kliknutimi zjistil,

Ze sluni¢ko bude svitit cely den.

A tak se vydali na cestu. Na nadrazi byli v€as. Jizdenky Michal zakoupil pomoci
aplikace v mobilu a ve vlaku uz jenom ukazal QR kéd na displeji. Sluni¢ko opravdu
svitilo pfesné podle pfedpovédi a cesta do hor byla krasna. TIO z vlaku pfimo vyletél
a uhanél nékam kupfedu. Michal mu musel vysvétlit, Ze to tedy neni dobry napad,
vzdalit se od sebe tak, aby se nevidéli. Ze by se mohli v horach snadno ztratit, nebo

by se jim mohl stat néjaky uraz, a to je pak velmi nepfijemna véc.

JAle i na to existuje aplikace, kterou je dobré mit nastavenou v mobilu. Jmenuje se

Zachranka,“ svéril robltkovi dal$i uzite¢nou radu.

Co vsechno si Michal pred vyletem zjistil? Jak to udélal?

Co Michalovi pomohlo najit potfebné informace?

Jak vypadala jejich jizdenka na viak?

Co musel Michal vysvétiit robltkovi ihned po vystoupeni z viaku?

TIO byl rad, Ze mu Michal v8echno vysvétluje. Jenom tomu nazvu aplikace tedy
pravé moc nerozumél, ale nechtél to tak uplné pfiznat. Zac&inal si o sobé& nedavno
myslet, Ze je taky tak skvély ajtdk jako Michal, a to, Ze néco nevi, se mu fakt ani

trochu nehodilo.

I E/ROPSKA UNIE =
* * Evropske strukiuréini a invastidnl fondy I
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® Povideite si o tom, jesti maji déti neéjake zkusenosti s vyhledavanim
informaci pomoci aplikaci.

e Ztvamnéte si riznymi zposoby ikony pro informace tykajici se napf. odjezdu
viakti, autobust, aktualniho pocasi, otevienych restauraci apod.

e  Porovnejte s détmi carovy kod a QR kad. Vysvétlete détem, k cemu slouzi,
jak nam pomahaji. (QR kod — napr. jizdenka, letenka, elektronicky recept,
carovy kod — zboZi v obchodé. QR kod v sobé ukryva daleko vice informaci
neZ Garovy kod.)

® Zjstéte, jestli déli vi, jak probiha zakoupeni fizdenky nebo éehokoliv jineho
pres mobil. Co je k tomu polfeba? MuZe to provest kazdy? (napf. i deti?)

® Povidejte si o tom, jaka pravidla je nutné dodrZovat na vyleté (robltek
Michalovi utekl).

® Seznamie déli stim, Ze existuji aplikace, kfere je mohou ochranit (napr.
Zachranka).

e  Co vsechno by se robuatkovi mohlo piihodit, kdyby se ztratif?

e Seznamte déli s existenci integrovaného zachranného systému a jeho
sloZzek (miZete se déli zeptat na jejich zkusenost — zda vidély, zaZily zasah
nékteré slozky I1£5).

e  \Vyhledejte s détmi v ruznych zdrofich informace a kontakty na jednotiivé
slozky 125 a propajte s ruznymi bvldréimi Ginnostmi.

e \/yzkouSejte s détmi, jak zavolat zachranku. (prubéh hovoru - predstaveni,
vek, kratky popis udalosti, o co #adaji.)

Michal znal svého robltka moc dobre. Jak by také ne, byli pfece nejlep$i kamaradi,

a to se pak lehce pozna, kdyZ ten druhy nad né&&im duma.

,Neudélame si pfestavku? Dal bych si svacinku,” navrhl Michal a za&al rozbalovat to,
co TIO nachystal. O, to bylo pfekvapeni. V batohu bylo kdeco, ale k jidlu ani N. TIO
byl na horach poprvé, a tak asi netusdil, Ze vhod pfijde svacina a n&jaké piti mnohem

vic nez Ctyfi nabijecky, jedna stara klavesnice a dvé bezdratové mysi.

,Vi§ co, TIO, koukneme se v mobilu, co maji dnes dobrého v horské chaté na
Jidelnim listku, at’ vime, co si dame po té dlouhé ture. Chces si tu aplikaci zkusit?“
nabidl Michal rob(itkovi a radéji nekomentoval to haraburdi v batohu. Jasné, ze TIO

chtél aplikaci zkusit. Tusil, Ze kone&né zjisti, co to slovo znamena. A nespletl se.

v
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Michal mu pfi vyhledavani vysvétlil, Ze aplikace jsou takovi uZite€ni pomocnici, ktefi
nam dokazi usnadnit kazdodenni zivot a diky kterym ziskame potfebné informace.
Jako tfeba odjezdy vlakl, autobust nebo méstské dopravy. Zjistime, jaké bude

pocasi nebo jaké jidlo maji pravé ted v riznych restauracich. A mnoho dal$iho.

Co nechtél TIO pfiznat? A proc?

Co Michal poznal na robttkovi? A proc?
Jake prekvapeni nasel Michal v batohu?
Co bylo v batohu k jidlu?

Co TIO od Michala zjistil?

e Zeplejle se déli, jak asi vypada .ani N" Mohou to zitvarnit riznymi zpusoby
(pantomimou, pohybem, vyrazem, kresbou apod.).

e  Povidegjte si spoleéné o tom, co je vhodné si vzit s sebou na vylet do hor.

® Diskutujte o tom, jak aplikace veznikaji, kdo vsechno na nich pracuje. Jak
diouho asi trva vyvoj aplikace?

e Zeplejle se deti, sjakymi aplikacemi se setkaly napfiklad u svych rodicd
{navigace v auté. chytre hodinky, chytra lednicka apod.).

e Zeptejie se déti, jaké aplikace by v kaZzdodennim Zivoté chtély vyuZivat a
proc.

.10, Ze my ziskdvame z aplikaci néjaké informace, je jedna véc. Druha je ta, Ze
i aplikace, nebo spi$ firmy, které je provozuji, ziskavaji informace o nas. V pfipadech,
kdy jsme v nouzi a potifebujeme pomoc, je to dobra véc. Jako u aplikace Zachranka,
kdy témér ihned dokaZe aplikace urcit polohu naseho mobilu i soufadnice, kde se
nachéazime. Ale je to mnohdy i ve chvilich, kdy o tom nevime a pomoc
nepotiebujeme. To jsou prosté udskali digitalniho svéta,“ trochu si na zavér

vysvétlovani povzdechl Michal.

Cesta do kopce ubéhla rychle. Jak by také ne. Michal vymyslel skvélou hru na

hledani piktogram( podél lesni stezky. ,Ja mam prvni,“ jasal robutek, ,je tady

v
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nakresleny preskrinuty ohen.” Nez dosli na vrchol, tak téch grafickych znakd, které
oznaduji urCité sdéleni, nasli nékolik. Tfeba, Ze se v lese nesmi stanovat a ani tam
nemohou voln& bé&hat psi. Ze parkovat je dovoleno jen u hajovny a k horské chaté

vede zelena Sipka.

Jakou hru vymyslel Michal?

Co spoleéné s robdtkem hledali?
Jaky nasli zakaz?

Co bylo dovoleno?

Kousek od chaty se oba dva posadili do mechu a koukali z vy8ky na Robosvét pod

sebou.

Vysvetlete si vyznam slova PIKTOGRAM.

Povidejte si s détmi o tom, co viechno muze byt vyjadfeno piktogramy.
Hledejte pfiklady ve svem nejblizSim okoli.

Zaméfte se i na barvy. (napf. Ze Cervena znazorfiuje zakaz nebo nebezpeci)
MuzZete si pomoci pikfogrami vytvofit mapu tfidy, naladometr apod.
Pripomerite si pfibéh TIO a SIGNAL, kde je vramci pojmu komunikace
uvedena Namorni viajkova abeceda vyuZivajici speciaini graficke znaky.

e Zkuste najit piktogramy, kieré jsou stejné pro vice statu... napf. dopravni
znacky, sporty Olympijskych her, recyklaéni symboly na obalech...

, 1Y JO, tady je nadherné,” fekl Michal.
TIO na n&j vytrestil o&i. , To jsem mél Fict ja, TY JO!
Dva kamaradi z Robosvéta se smali jeden druhému a bylo jim spolu krasné. Michal

do toho smichu jesté stihl kratkou rymovacku:

v
EVROPSKA UNIE
Evropske strukiuréini a invastidnl fondy I
Operaéni program Vyzkum, vyvoj 8 vzdélavani e Tk |
226 1 TELE T

Podpora prace ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppue.cz
TIO a aplikace IV
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POCASI | JiZDNi RADY,
JIDELNICKY, NAPOJE,

S PLATBOU Z UCTU ViM SI RADY,
V MOBILU MI PUTUJE.

OBRAZ, ZVUK | NAVIGACE,
NA VSECHNO MAM APLIKACE.
UZIVAM JE ZAS A ZAS,
USETRIi Ml MNOHDY CAS.

KDYZ TO CHCI, TAK POMAHAJI,
VSE POTREBNE VYHLEDAJI.
JE MI OVSEM JASNE TAKY,
ZE SBIRAJI O ME ZNAKY.

INFORMACI HODNE ZNAJI,
| TY O ME SCHOVAVAJI!

EVROPSKA UNIE o

Evropské strukiurdini a invastidnl fondy I

Operaéni program Vyzkum, vivoj 8 vzoglavani oo e o
Bl EZE W TELEHTCHC

Podpora prace ugiteld (PPUC) - systémovy projekt Narodniho pedagogického institutu Ceské republiky - www.ppue.cz
TIO a aplikace IV
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Doplnikovy material

# list pro sebehodnoceni ditéte

# komiks a jeho vyuZiti pfi rozvoji ¢tenaiské
a matematické gramotnosti

# vylet do hor - dgjové karty

# vylet do hor - pracovni list

Namét a text: Andrea Mouchova, Jana Smolkova

llustrace a grafické upravy: Josef Frasko

TIO a aplikace IV
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ataplikace

shodnoceni ditéete

4 omiks
OO =
Déjové kar
OO0 ™
\ @ @ Pracovn%sgt

Déti si vybarvi smajlika podle toho, jak se jim dafrilo.

- dafi se mi bez pomoci
@ - dafi se mi &asteéné (potiebuji pomoc)

@) - nedafi se mi viibec
204
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ROBOTY-CHOBOTY,
ROBOTY-CHQBOTY, JA MAM
TESENT. JEDEME
NA VYLET!

HEZKA TRASA VYLETU.
ULOZIM ST JI.. .

‘-—‘\_—_" _ e -
— r UZ TO MAM.
Jl (POJEDEME ZA HODINU.
_ JESTE ZJISTIM...

" A JAK
TO JAKO VSECHNO
ZITSTES?

' NATOJSOU
SKVELE TYTO APLIKACE.

KOUKEJ. ZAPLATIL JSEM _
LISTEK DO VLAKU A JESTE
SE PODIVAME NA
POCASE...

RYCHLE, -
AT NAM NEUJEDE 12

J  JEDEME! VLAK )
_ NEPOCKA. /.

NECO PRO AJTAKA.

SUP SEM...

TIO a aplikace IV



Komiks a jeho vyuziti pfi rozvoji ¢tenarské gramotnosti

Uzké propojeni kratkého a vystizného textu s obrazkem (typické pro komiks) dé&tem
predSkolniho véku vyrazné usnadriuje porozuméni obsahu sdéleni, odhaleni podstatnych
informaci. | détem, které nemaji velky zajem o prohlizeni knih &i jinych textl, mize pfipadat
format komiksu pfitazlivéjsi, zajimaveéjSi— komiks tak déti maze pfilakat k dalSimu ,,éteni®, sdileni
prozitku a diskuzi o pfe¢teném. Diky velkému mnoZzstvi obrazového materialu mize byt pro déti
snazsi vcitit se do pocitil postav, ponofit se do atmosféry pfib&hu. Ctenafska gramotnost déti se
rozviji i prostfednictvim tvorby vlastniho dila — forma komiksu (jednoduchy obrazek s bublinou
a kratkym textem —muze pomoci ucitel €i vrstevnik) se v pfedSkolnim véku pfimo nabizi.

Pri praci s komiksem muizeme vyuzivat rizné ¢tenarské strategie:

* predvidani (pfed samotnou ¢etbou — z obrazki — o €éem komiks bude, v prabéhu Cetby
— predvidani pokracovani i zavéru);

* usuzovani (k vlastni zkuSenosti pridavame informaci z textu a vyvodime logicky zavér);

¥ vizualizace (vytvaiime si vlastni predstavy — pozor!!! — u vizualizace chceme, aby
predstava byla v souladu s textem, aktivizujeme vSechny smysly — umoznime sdilet
prozitky vytvarné, pohybove, zvukové...);

* vytvareni souvislosti (propojujeme si vlastni zkusenosti s informacemi na arovni
.Jja— text’ nebo ,text — text®);

* shrnovani (vybirame klicové okamziky, hlavni body a mysSlenky komiksu).

U ditéte prostiednictvim komiksu dale rozvijime:
¢ zrakové a sluchové vnimani,
¥ pamét,
* pozornost a soustfedéni,
3¢ slovni zasobu (aktivni i pasivni),

¥ vyjadfovaci schopnosti.

TIO a aplikace IV
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Komiks a jeho vyuziti pfi rozvoji matematické gramotnosti

Dé&jové propojeni obsahu s chronologicky fazenymi obrazky (typické pro komiks) détem
pfedskolniho véku pomaha v Casové orientaci a v logickém uspofadani podstatnych informaci.
Komiks mlze fungovatijako motivacéni prvek, kdy jde o konkretizaci a vizualizaci situace.

Pripraci s komiksem se efektivné rozviji prelogické mysleni déti, a to konkrétné:

¥ kauzalni mysleni (rozliovani pri¢iny a dsledku, uvédomovani si naslednosti
— tedy co pfedchazi a co nasleduje, vzajemnych vztahu a souvislosti);

¢ zrakova analyza spojena s vnimanim a vyb&rem podstatnych informaci;
* strukturalni mysleni a tvofeni schémat;
3 analyticko-syntetické mysleni — spojeni jednotlivych obrazu do souvislého déje;

* prostorové vnimani, kdy si dité s oporou plochého obrazku vytvafi prostorovy obraz na
zakladé zkuSenosti.

Rozvoj matematické gramotnosti podporujeme, kdyz dité:

* vybere z obrazku podstatné informace a dopta se na informace, které mu chybi nebo
kterym nerozumi;

¢ objevi zakonitosti v bézném Zivots;

* rozpozna spravné a nespravné reseni, odhali chybu v feseni;
¥ odhali jednoduchy problém a vyjadfi ho svymi slovy;

* odpovida srozumitelné na kladené otazky;

% rozpozna, co mize a nemuiZe nastat v konkrétnich situacich.

TIO a aplikace IV
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Sloz obrazky tak, jak by mély jit za sebou. Tady je to néjaké pomichané.
ZKkus je sefadit i v jiném poradi. Dokaze$ k tomu vymyslet svUj pfibéh?

Dokazes do prazdného okénka dokreslit obrazek, ktery pfibéh
0 néco zajimavého doplni nebo jinak zakongi.

Jaké znas turistické znacky? Jsou néjakeé turistické znacky
na nékterém z obrazkd? Pokud je najdes, oznac je.

Navrhni a nakresli piktogramy, které by se hodily k obrazku,
kde Michal a TIO sedi na lavici a chtéji svacit.

Pamatujes si z pfib&hu, kde se mluvilo o QR kodu? Vis, jak vypada?
K ¢emu slouzi? Najdes$ ho? Pokud ano, oznac€ ho.

213 TIO a aplikace IV



