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Nazev Beruska nebo slunécko Il = pohybova hra s tajenkou
Vék déti / Casova dotace = 3-6 let 30 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika = jazyk a re¢; poznavaci schopnosti a funkce,

predstavivost a fantazie, myslenkové operace
Dité a ten druhy

Rozvijena gramotnost CTENARSKA MATEMATICKA

Cil ¢innosti:
Dité vyjadfuje myslenky a usudky, spolupracuje s ostatnimi, vyhledava informace.
Pomiicky:

Encyklopedie a dal$i materialy vztahujici se k tématu hmyz, pas papiru s tabulkou na doplfovani slov s pfedepsanymi
pismeny — tajenka, pohybliva abeceda — velka tiskaci pismena, mélky koSicek, obrazky berusek dle poctu déti
(sada berusek s dvéma teckami, sada berusek se sedmi teCkami), otazky pro déti vytisténé na prouzcich papiru.

Popis ¢innosti:

Kazdé dité si z koSi¢ku vybere obrazek berusky, spocita tecky. Tak vzniknou dvé skupiny — jednu skupinu tvori
déti, jejichz beruska mé dvé tec¢ky, druhou skupinu tvofi déti, jejichz beruska ma sedm tecek. Kazda skupina
déti se snazi poskladat napis v tajence podle vzoru — SLUNECKO, BERUSKA. Déti postupné béhaji k ugiteli
na druhé strané tfidy, kde si vyberou jednu z pfipravenych otazek. Ucitel pfecte ditéti otdzku vztahujici se k tématu.
Pokud dité spravné odpovi, odnasi si pismeno do sestavovaného népisu a pfilozi ho do tajenky. Poté vybiha
dalsi ¢len skupiny. Pokud neni odpoveéd spravna, dité se vraci poradit se se skupinou, pfipadné nahlédnout
do encyklopedie, po spravné odpovédi dostava pismeno do tajenky. Po splnéni ukolu vybiha dalsi. Pokud ani
po poradé s ostatnimi nezazni spravna odpovéd, uditel pfida napovédu — hlaskuje odpovéd na otazku (napf. slovo
v-a-j-i-C-k-a), dité ma za ukol slozit slovo dohromady — sluchova syntéza (jednodussi varianta — slabikovani) a pak
si odnasi pismeno.

Navrhy otazek pro déti:

Jakou ma nejcastéji barvu slunécko sedmitecné? (Cervenou); Kolik ma beruska tecek? (7); Jak je beruska velka?
(ukézat prsty, nakreslit...); Cim se Zivi? (msicemi); Co vystfikne beruska z téla, kdy? je v nebezpeci? (jedovatou
oranZovou tekutinu); Znas néjakou pisnicku o berusce? Co klade beruska na spodni stranu listi? (vajicka);
Co se vylihne z vajicka? (larva); Kolik nohou ma beruska? (6); Mohou slunécka prezit zimu? (ano — prezimuji
ve velkych skupinach pod kameny, pod kdrou, v zemi); Zkonzumuje vice msic larva nebo dospéléa beruska? (larva
— mnohondsobné vic); Na kterych rostlinach muZe beruska nalézt msice? (riZe, kere, stromy); Jaky ptak je pro
berusku nebezpecny? (vlastovka). Otdzky musi obsahovat informace, které déti ziskaly prostifednictvim rliznych
aktivit, které hre predchazely.

Kdyz jsou v tabulkach doplnéna v8echna pismena, probéhne zavére¢na reflexe. Poskytneme détem prostor pro
vyjadreni nazorl a pocitl k tomu, co délaly, jak hra probihala, jak se pfi hfe citily, zda by néco zménily, pfipadné
dame prostor pro jejich navrhy a napady. Ptdme se, zda védély odpovéd hned, nebo se potfebovaly poradit
s kamarady, kdo vyuzil moznosti podivat se do encyklopedie a zda tam nasel, co potfeboval. Déti z kazdé skupiny
seznami ostatni se slovem z tajenky.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Ctenarskou gramotnost rozvijime pfi vybavovani poznatkil z nedavno éteného textu (CG-0-2-01), pii vyhledavani
informaci v encyklopediich (CG-0-4-01), pfi diskuzich s ostatnimi dé&tmi nad tématem hmyzu i nad vlastnimi
zku$enostmi ze setkavani s hmyzem (CG-0-2-07), pii praci s encyklopediemi &i jinymi zdroji, kdy je tfeba
rozpoznavat riizné prvky a rysy textu, i pfi rozli$ovani pismen u sestavovani tajenky (CG-0-3-01).

Matematicka gramotnost je rozvijena pfi feseni ukolu ve skupinach (MG-0-1-01). Déti vyhledavaji informace
v encyklopediich (MG-0-2-05), vybavuji si a vybiraji informace — rozliSuji mezi dllezitym a nepodstatnym
(MG-0-2-06), odpovidaji srozumitelné na otazky (MG-0-7-06). Pfi rozdélovani do skupin je tfeba vhodnym
zplsobem porovnat pocet objektl — teCek na karti¢ce s obrazkem berusky. Béhem hry pak dité respektuje zadané
podminky a pokyny, vnima souvislosti a naslednost dé&jl pfi hfe (MG-0-1-05).

Moznosti individualizace a diferenciace:
Hra spliuje nékolik specifik, které jsou stimulaéni pro intelektové nadané déti. Mohou zde uplatnit sv(ij vy$si

potencial jak v rychlosti odpovédi na védomostni otazky, jejichz Uroven ucitel pfizplsobuje podle potieb
konkrétnich déti, které ma ve skuping, tak v zajmu o pismena a éteni. Nadané déti mohou nabidnout pomoc ostatnim

Hodnoceni:

Duikazem o uceni je doplnéna tajenka a situace, kdy déti vyuzivaji moznosti vrstevnického uéeni jeden od druhého
véetné zavérecné reflexe a diskuzi nad vyhledanymi informacemi.

Stanovisté s otazkami. Porada.
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Stanovisté s tajenkou — doplfiovani pismen do tajenky.

Postrehy z ovérovani:

Této hie predchazely rizné Cinnosti, ve kterych se déti seznamily s Zivotem rdznych druht hmyzu se zamérenim
na slunécko sedmite¢né. Hra s tajenkou je uréena zejména kognitivnimu rozvoji déti v poslednim obdobi pred
nastupem do zakladni 8koly, ale zapojily se i mladsi déti, které vyuzivaly moznost poradit se se star$imi kamarady
(pfikladné zde probihalo vrstevnické uceni). Diky tomu, Ze se déti o téma hmyzu pred touto Cinnosti velmi
zajimaly, vyhledavaly si rizné informace a zajimavosti o Zivoté slunécek a podrobné se vénovaly jejich pozorovani,
nevyuzivaly ve hfe moznost znovu nahlizet do encyklopedii. Provazanim ¢innosti s pohybem se hra stala pro déti
pfitazlivou a zabavnou.

Zdroje:

V8echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.
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