Podklady pro výuku (distanční výuku)
předmět: Informatika
číslo hodiny: 10.
datum: 16. 11. 2021
téma: Základy algoritmizace 
učivo: Pořadí a jeho plánování, opakující se vzory, kroky, postupy hra s šipkami

Náplň hodiny
1. Úvod
a. Bee-bot
b. Tematické podložky – Ostrov/město 
c. Prázdné podložky s obrázky – Geometrické tvary

2. Hlavní část
a. Pořadí a jeho plánování, opakující se vzory, kroky, postupy hra s šipkami
· sestavování programu pro robota
· čtení programu robota
· kam dojde robot, pokud mu přikážeme …. 	

b. Hodina kódu – základní ovládání postavy. Práce ve skupině s počítačem/nebo na interaktivní tabuli.
· Rychlokurz pro předškoláky (4–8 let)
· https://studio.code.org/s/pre-express-2019	
· Cykly – 7. – 10. lekce
