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Nazev Zakazané uzemi
Vék déti / Casova dotace | 4-6 let 20 minut
Vzdélavaci oblast Dité a jeho psychika — poznavaci schopnosti a funkce, predstavivost

a fantazie, myslenkové operace

Rozvijena gramotnost DIGITALNI

Cil ¢innosti:

Dité tfidi pfedméty do skupin, odhaluje vzajemné souvislosti mezi nimi, orientuje se v prostoru i v roviné.
Pomdticky:

Objekty, které Ize tfidit (podle tvaru, barvy, vlastnosti, charakteru, velikosti apod.), provazek.

Popis ¢innosti:

Aktivita ma pfi zachovani stejného principu mnoho variant, Ize ji vyuzit pro mnoho rdznych témat.

V Uvodu ucitel vede s détmi rozhovor, ktery se tyka tématu nasledujici ¢innosti — napf. téma ZOO. Spole¢né
diskutuji o tom, jaké maji rGzna zvifata vlastnosti, ktera zvifata se s kterymi nesmi setkat, ke kterym zvifatim
nemohou lidé z divodu nebezpedi, ktera zvifata maji ve vybéhu vodni nadrz apod. Vyhledavat informace mizeme
i v encyklopedii nebo pomoci digitalnich technologii.

Nasledujici popis se vaze k ¢innosti obecné (pfi vyuziti jakéhokoli tématu).

Ucitel spole¢né s détmi pozoruji vlastnosti pfedmétd, modell (popf. objektl na obrazku), déti se k vlastnostem
predmétu vyjadruji, popisuji je. Nabidku Ize rozsifit o obrazky a fotografie (rozvijime digitalni gramotnost pedagogu
— vyuzivani digitalnich technologii).

Priklady:

tfidime podle barev nebo tvaru

a

b. tfidime podle véku (dité — dospély)

c. tfidime podle charakteru lidi (vesely — smutny), pohadkovych postav (dobro — zlo)
d

tfidime podle puvodu zvifat (exoticka, domaci, lesni)
PFipravime sady predmétu, popf. vytiskneme fotografie a pfipravime sady kartic¢ek s fotografiemi pro pfiklady tfidéni.

Cinnost déti spogiva v tFidéni jednotlivych pfedmétd nebo karti¢ek do skupin a oddéleni skupin provazkem. Vznikne
plocha (na koberci, podlaze), na které jsou rozmistény predméty z jednotlivych skupin (zpocatku jen 2 skupiny
predmétl). Umisténi jednotlivych pfedmétd, objektd volime tak, aby byla aktivita postupné gradovana. Ukol déti
spociva v tom, Ze se snazi umistit provazek tak, aby od sebe oddéloval pfedméty, které k sobé nepatfi (jsou v jiném
uzemi).

Je vhodna i varianta, kdy déti hledaji chybu a opravuji nespravné umisténi provazku, ktery uzemi oddéluje.
Nasleduje obdobné cviCeni v papirové podobé, které si ulitelka pfipravi dle konkrétniho tématu nebo aktualniho

z4jmu déti. Nejprve provadime &innost v pohybu — pfi praci na podlaze s realnymi pfedméty nebo obrazky, poté
¢innost mGzeme dale procvicit pfi praci na papire.
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Komentar z pohledu gramotnosti:

Matematickou gramotnost déti rozvijime v mnoha ohledech, a to pfi feSeni raznych situaci, které zamérné
vytvafime a zvySujeme jejich obtiznost. Dité odhaluje podstatné informace (MG-0-2-06), tfidi objekty podle danych
kritérii (MG-0-3-01), analyzuje problém a ukol feSi ve dvojici (MG-0-1-01) i samostatné, zakresli graficky realnou
situaci (MG-0-2-14), progndzuje a navrhuje strategicka feSeni (MG-0-3-06).

Digitalni gramotnost rozvijime pfi tfidéni pfedmétt, modell, fotografii, kdy dité porovnava a rozhoduje, zda
predméty do urcité skupiny podle zadanych kritérii patfi, ¢i nepatfi. Digitalni gramotnost je rozvijena také v pfipadé
vyhledavani informaci o daném tématu z rznych zdroji véetné digitalnich (DG-0-3-01/02).

Ctenaiskou gramotnost miZeme u déti rozvijet, pokud budeme vyhledavat informace o tématu v encyklopediich,
dalsich knihach (CG-0-2-01), v diskuzich o vlastnostech a charakterech lidi, zvifat a véci.

Hodnoceni:

Dukazem o uceni je spravné feseni, kdy jsou vSechny predméty roztfidény do spravnych skupin a zadny z nich
se nenachazi v ,zakadzaném uzemi*.

Moznosti sebehodnoceni (nonverbalni forma = gesta): palec nahoru = ANO, palec doll = NE.

Dafilo se mi pInéni ukolu lépe, kdyZ jsem pracoval/a sam/a?

Dafrilo se mi pInéni ukolu lépe, kdyz jsem pracoval/a s kamaradem?

Podafilo se mi spravné vyznacit provazkem ,zakazané uzemi”?

Dalsim diikazem o uéeni mohou byt diskuze o vlastnostech predmétu, objektd.

Déti oddéluji skupiny predmét, které k sobé nepatfi.
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Postiehy z ovérovani:

Déti zaujalo zadani Ukolu na ,zakazané uzemi“. Diky vhodné motivaci princip rychle pochopily a dokazaly tuto
zkuSenost analogicky vyuzit pfi praktické ¢innosti. Byly schopné spolupracovat (pracovat ve dvojici tak, aby bylo
mozné provazek spravné polozit), protoze ukladani provazku se jim tak lépe provadélo. Néktefi byli ,patranim®,
jak polozit provazek, aby oddélily zakazana uUzemi, emocné zasazeni (stresovalo je hrozici nebezpedi
— krokodyli X zebry, tygfi X sloni).

Problém mély s rozvahou, nékteré déti nebyly schopné si feSeni nejprve promyslet, coz bylo u obtiZznéjSich situaci
potfeba.

Na zakladé proZitku ze hry se déti zajimaly o stolni logickou hru zaloZenou na stejném principu. Nékterym détem
navic vyhovovalo samostatné pinéni ukolu.

Hra Chytry farmar — dité pini ukoly

— rozdéluje Uzemi pro rlizné druhy zvifat.

DalSi doporuceni:

Pocet predmétl (popf. kartiCek s obrazky a jejich rozmisténi) ovliviiuji obtiznost zadani, proto je ¢innost vhodna
pro gradaci. Obdobna situace nastava u cvieni na pracovnim listu. Je nutné zadavat nejprve snadné rozmisténi
predmétu tak, aby umisténi provazku nebyl problém.

Pro podporu rozvoje matematické a ¢tenafské gramotnosti je tfeba dbat na to, abychom détem predkladali takové
naméty, které umozni vyuzit jejich zkuSenosti a védomosti a samoziejmé i jejich zajem.

Zdroje:

Vs$echny fotografie pouzité v dokumentu jsou dilem autora.

ROUGIER, Roger. Rozvijime logické mysleni. Praha: Portal, 2015. 152 s. ISBN 978-80-262-0848-8.

FUCHS, Eduard, Hana LISKOVA a Eva ZELENDOVA. Rozvoj pfedmatematickych predstav déti predskolniho véku (Metodicky privodce), Praha:
JCMF, 2015. ISBN 978-80-7015-022-1.

Hra CHYTRY FARMAR: vyrobce Smart games, distributor Mindok.

« ’
Tento digitalni vzdélavaci material je soucasti souboru aktivit, ktery vytvofil autorsky tym PPUC-MS-tym, hlavni editorka e ‘ /.)
Jana Smolkova. Dalsi sdileni a Upravy aktivity jsou umoZnény za podminek licence CC BY-SA 4.0 Mezinarodni, ktera se vztahuje ‘

na text, obrazky i pfilohy této aktivity, pokud neni uvedeno jinak. Na strance www.gramotnosti.pro/epublikace najdete konkrétni

postup, jak Ize v souladu s podminkami oteviené licence aktivitu upravovat &i $ifit. Soubor aktivit byl vytvofen v ramci projektu

. Ve
Podpora prace ugiteld (PPUC), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investiénich fondd a jehoz realizaci Gvahothostl.'lro llvoﬂ
zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Diskutujte a ohodnotte aktivitu na strance Elektronické materialy Uime v souvislostech

(https://ema.rvp.cz/) na Metodickém portalu RVP.CZ.

K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
*

* x Kk Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO $KOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY
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